
 

 

 

 

Jeu :   L’éliminatoire 

 

 

  

 

But du jeu : Compter le plus grand nombre de joueurs actifs 

  dans son équipe à la fin de la partie. 
 

Préparation au jeu  

A) Choisir un ou plusieurs temps du verbe pour cette activité. 

B) Préparer 20 cartes de 2cm x 4 cm et inscrire le mot 

<<CHANCE >> sur chacune. 

C) Diviser la classe en deux équipes. 
 

Règles du jeu 
Questionner les joueurs un à un, alternant d’une équipe à l’autre. 

Pour demeurer actif, le joueur doit répondre correctement à la 

question. Lorsqu’un joueur donne une mauvaise réponse, 

l’animateur lui remet une carte <<Chance>>,  lui allouant ainsi 

  une deuxième chance : il demeure donc un joueur actif pour son 

équipe. S’il manque à un  prochain tour, il remet sa carte à  

l’animateur et est éliminé. 

 

Advenant une mauvaise réponse, l’animatrice pose la même  

question à l’élève suivant, alternant d’une équipe à l’autre 

jusqu’à l’obtention d’une bonne réponse. 

Lorsque le temps prévu pour l’activité est écoulé, l’équipe 

qui compte le plus grand nombre de joueurs actifs est 

déclarée l’équipe gagnante. 
 

 

  

 


